ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №12
Обновление TaskTracker до версии 2.0 и Code Review модуля другого разработчика
Курс: 3 курс
Продолжительность: 6 академических часов
Проект: TaskTracker
Среда разработки: Visual Studio 2022
Язык: C#
Платформа: .NET
Инструменты: Git, GitHub
1. Цель работы
В ходе практической работы необходимо:
1. обновить существующий TaskTracker до версии 2.0;
2. добавить полноценную работу с задачами;
3. добавить сохранение данных в JSON;
4. проверить новую версию;
5. сохранить обновление через Git;
6. получить модуль другого разработчика;
7. подключить его к проекту;
8. протестировать новый модуль;
9. провести Code Review;
10. найти ошибки;
11. создать GitHub Issues;
12. исправить найденные проблемы;
13. повторно протестировать модуль;
14. создать Pull Request;
15. добавить проверенный модуль в основную версию TaskTracker.
2. Что должно получиться в конце
После выполнения работы TaskTracker должен поддерживать:
· просмотр задач;
· создание задач;
· изменение задач;
· удаление задач;
· статусы;
· приоритеты;
· исполнителей;
· сроки;
· поиск;
· фильтрацию;
· сохранение в JSON;
· загрузку данных после перезапуска;
· отчёт по задачам;
· просмотр просроченных задач;
· экспорт в CSV.
ЧАСТЬ 1. ОБНОВЛЕНИЕ TASKTRACKER ДО ВЕРСИИ 2.0
3. Подготовка проекта
Шаг 1. Откройте локальный репозиторий
Откройте папку проекта:
TaskTracker
Запустите терминал именно в корневой папке проекта.
Шаг 2. Проверьте состояние Git
Выполните:
git status
Убедитесь, что понимаете, какие файлы изменены.
Если имеются неизвестные незакоммиченные изменения — не продолжайте работу, пока не выясните их происхождение.
Шаг 3. Получите актуальную версию проекта с GitHub
Выполните:
git pull
Если изменений нет, Git сообщит:
Already up to date.
Шаг 4. Перейдите на основную ветку
Проверьте:
git branch
Если текущая ветка не main, выполните:
git switch main
После этого:
git pull
4. Создание ветки версии 2.0
Шаг 5. Создайте отдельную ветку
Выполните:
git switch -c feature/tasktracker-v2
Шаг 6. Проверьте
git branch
Должно быть примерно:
* feature/tasktracker-v2
  main
Все изменения версии 2.0 выполняются только в этой ветке.
5. Создание структуры проекта
Если необходимых каталогов ещё нет, создайте:
TaskTracker/
│
├── Models/
├── Services/
├── data/
├── Program.cs
└── TaskTracker.csproj
6. Создание модели задачи
Шаг 7. Создайте файл
Создайте:
Models/TaskItem.cs
Шаг 8. Добавьте модель
namespace TaskTracker.Models;

public class TaskItem
{
    public int Id { get; set; }

    public string Title { get; set; } = string.Empty;

    public string Description { get; set; } = string.Empty;

    public string Assignee { get; set; } = string.Empty;

    public TaskPriority Priority { get; set; }

    public TaskState Status { get; set; }

    public DateTime? DueDate { get; set; }

    public DateTime CreatedAt { get; set; } = DateTime.Now;
}
7. Создание приоритетов
Шаг 9. Создайте файл
Models/TaskPriority.cs
Добавьте:
namespace TaskTracker.Models;

public enum TaskPriority
{
    Low,
    Medium,
    High
}
8. Создание статусов
Шаг 10. Создайте файл
Models/TaskState.cs
Добавьте:
namespace TaskTracker.Models;

public enum TaskState
{
    New,
    InProgress,
    Completed
}
9. Почему используются enum
Вместо:
Status = 2;
теперь можно использовать:
Status = TaskState.InProgress;
Код становится значительно понятнее.
10. Создание TaskService
Шаг 11. Создайте файл
Services/TaskService.cs
Шаг 12. Создайте класс
using TaskTracker.Models;

namespace TaskTracker.Services;

public class TaskService
{
    private readonly List<TaskItem> tasks;

    public TaskService(List<TaskItem> tasks)
    {
        this.tasks = tasks;
    }
}
11. Получение всех задач
Шаг 13. Добавьте метод
В TaskService:
public List<TaskItem> GetAll()
{
    return tasks;
}
12. Добавление новой задачи
Шаг 14. Добавьте метод Add
public void Add(TaskItem task)
{
    if (task == null)
        throw new ArgumentNullException(nameof(task));

    if (string.IsNullOrWhiteSpace(task.Title))
        throw new ArgumentException("Название задачи не может быть пустым.");

    task.Id = tasks.Count == 0
        ? 1
        : tasks.Max(t => t.Id) + 1;

    task.CreatedAt = DateTime.Now;

    tasks.Add(task);
}
13. Поиск задачи по Id
Шаг 15. Добавьте метод
public TaskItem? GetById(int id)
{
    return tasks.FirstOrDefault(t => t.Id == id);
}
14. Удаление задачи
Шаг 16. Добавьте метод
public bool Delete(int id)
{
    var task = GetById(id);

    if (task == null)
        return false;

    tasks.Remove(task);

    return true;
}
15. Поиск по названию
Шаг 17. Добавьте метод
public List<TaskItem> Search(string query)
{
    if (string.IsNullOrWhiteSpace(query))
        return new List<TaskItem>();

    return tasks
        .Where(t => t.Title.Contains(
            query,
            StringComparison.OrdinalIgnoreCase))
        .ToList();
}
16. Фильтрация по статусу
Шаг 18. Добавьте
public List<TaskItem> FilterByStatus(TaskState status)
{
    return tasks
        .Where(t => t.Status == status)
        .ToList();
}
17. Фильтрация по приоритету
Шаг 19
Добавьте:
public List<TaskItem> FilterByPriority(TaskPriority priority)
{
    return tasks
        .Where(t => t.Priority == priority)
        .ToList();
}
18. Создание хранения JSON
Шаг 20. Создайте файл
Services/TaskStorage.cs
Шаг 21. Добавьте код
using System.Text.Json;
using TaskTracker.Models;

namespace TaskTracker.Services;

public class TaskStorage
{
    private readonly string filePath;

    public TaskStorage(string filePath)
    {
        this.filePath = filePath;
    }

    public List<TaskItem> Load()
    {
        if (!File.Exists(filePath))
            return new List<TaskItem>();

        var json = File.ReadAllText(filePath);

        if (string.IsNullOrWhiteSpace(json))
            return new List<TaskItem>();

        return JsonSerializer.Deserialize<List<TaskItem>>(json)
               ?? new List<TaskItem>();
    }

    public void Save(List<TaskItem> tasks)
    {
        var directory = Path.GetDirectoryName(filePath);

        if (!string.IsNullOrWhiteSpace(directory))
            Directory.CreateDirectory(directory);

        var json = JsonSerializer.Serialize(
            tasks,
            new JsonSerializerOptions
            {
                WriteIndented = true
            });

        File.WriteAllText(filePath, json);
    }
}
19. Обновление Program.cs
Шаг 22. Откройте
Program.cs
Шаг 23. Подключите сервисы
В начале программы создайте:
using TaskTracker.Models;
using TaskTracker.Services;

var storage = new TaskStorage("data/tasks.json");

var tasks = storage.Load();

var taskService = new TaskService(tasks);
20. Создание меню
Шаг 24. Создайте цикл
while (true)
{
    Console.Clear();

    Console.WriteLine("==============================");
    Console.WriteLine("        TASKTRACKER 2.0");
    Console.WriteLine("==============================");

    Console.WriteLine("1. Показать задачи");
    Console.WriteLine("2. Создать задачу");
    Console.WriteLine("3. Изменить задачу");
    Console.WriteLine("4. Удалить задачу");
    Console.WriteLine("5. Поиск");
    Console.WriteLine("6. Фильтр по статусу");
    Console.WriteLine("7. Фильтр по приоритету");
    Console.WriteLine("0. Выход");

    Console.Write("\nВыберите действие: ");

    var choice = Console.ReadLine();

    switch (choice)
    {
        case "1":
            ShowTasks(taskService.GetAll());
            break;

        case "2":
            AddTask(taskService);
            storage.Save(taskService.GetAll());
            break;

        case "3":
            EditTask(taskService);
            storage.Save(taskService.GetAll());
            break;

        case "4":
            DeleteTask(taskService);
            storage.Save(taskService.GetAll());
            break;

        case "5":
            SearchTasks(taskService);
            break;

        case "6":
            FilterByStatus(taskService);
            break;

        case "7":
            FilterByPriority(taskService);
            break;

        case "0":
            storage.Save(taskService.GetAll());
            return;

        default:
            Console.WriteLine("Неизвестная команда.");
            Pause();
            break;
    }
}
21. Метод отображения задач
Шаг 25. Добавьте в Program.cs
static void ShowTasks(List<TaskItem> tasks)
{
    Console.Clear();

    if (tasks.Count == 0)
    {
        Console.WriteLine("Задачи отсутствуют.");
        Pause();
        return;
    }

    foreach (var task in tasks)
    {
        Console.WriteLine("--------------------------------");
        Console.WriteLine($"ID: {task.Id}");
        Console.WriteLine($"Название: {task.Title}");
        Console.WriteLine($"Исполнитель: {task.Assignee}");
        Console.WriteLine($"Приоритет: {task.Priority}");
        Console.WriteLine($"Статус: {task.Status}");
        Console.WriteLine(
            $"Срок: {(task.DueDate.HasValue ? task.DueDate.Value.ToShortDateString() : "не указан")}");
    }

    Pause();
}
22. Метод создания задачи
Шаг 26
Добавьте:
static void AddTask(TaskService service)
{
    Console.Clear();

    Console.Write("Название: ");
    var title = Console.ReadLine();

    Console.Write("Описание: ");
    var description = Console.ReadLine();

    Console.Write("Исполнитель: ");
    var assignee = Console.ReadLine();

    var task = new TaskItem
    {
        Title = title ?? string.Empty,
        Description = description ?? string.Empty,
        Assignee = assignee ?? string.Empty,
        Priority = TaskPriority.Medium,
        Status = TaskState.New
    };

    try
    {
        service.Add(task);
        Console.WriteLine("Задача создана.");
    }
    catch (Exception ex)
    {
        Console.WriteLine($"Ошибка: {ex.Message}");
    }

    Pause();
}
23. Метод редактирования
Шаг 27
Добавьте:
static void EditTask(TaskService service)
{
    Console.Clear();

    Console.Write("Введите ID задачи: ");

    if (!int.TryParse(Console.ReadLine(), out var id))
    {
        Console.WriteLine("Некорректный ID.");
        Pause();
        return;
    }

    var task = service.GetById(id);

    if (task == null)
    {
        Console.WriteLine("Задача не найдена.");
        Pause();
        return;
    }

    Console.Write($"Название ({task.Title}): ");
    var title = Console.ReadLine();

    if (!string.IsNullOrWhiteSpace(title))
        task.Title = title;

    Console.Write($"Исполнитель ({task.Assignee}): ");
    var assignee = Console.ReadLine();

    if (!string.IsNullOrWhiteSpace(assignee))
        task.Assignee = assignee;

    Console.WriteLine("Задача изменена.");

    Pause();
}
24. Метод удаления
Шаг 28
static void DeleteTask(TaskService service)
{
    Console.Clear();

    Console.Write("Введите ID задачи: ");

    if (!int.TryParse(Console.ReadLine(), out var id))
    {
        Console.WriteLine("Некорректный ID.");
        Pause();
        return;
    }

    if (service.Delete(id))
        Console.WriteLine("Задача удалена.");
    else
        Console.WriteLine("Задача не найдена.");

    Pause();
}
25. Поиск
Шаг 29
static void SearchTasks(TaskService service)
{
    Console.Clear();

    Console.Write("Введите текст поиска: ");

    var query = Console.ReadLine() ?? string.Empty;

    var result = service.Search(query);

    ShowTasks(result);
}
26. Фильтр по статусу
Шаг 30
Для упрощения используйте меню:
static void FilterByStatus(TaskService service)
{
    Console.Clear();

    Console.WriteLine("1. New");
    Console.WriteLine("2. InProgress");
    Console.WriteLine("3. Completed");

    Console.Write("Выберите статус: ");

    var input = Console.ReadLine();

    var status = input switch
    {
        "1" => TaskState.New,
        "2" => TaskState.InProgress,
        "3" => TaskState.Completed,
        _ => TaskState.New
    };

    ShowTasks(service.FilterByStatus(status));
}
27. Фильтр по приоритету
Шаг 31
static void FilterByPriority(TaskService service)
{
    Console.Clear();

    Console.WriteLine("1. Low");
    Console.WriteLine("2. Medium");
    Console.WriteLine("3. High");

    Console.Write("Выберите приоритет: ");

    var input = Console.ReadLine();

    var priority = input switch
    {
        "1" => TaskPriority.Low,
        "2" => TaskPriority.Medium,
        "3" => TaskPriority.High,
        _ => TaskPriority.Medium
    };

    ShowTasks(service.FilterByPriority(priority));
}
28. Метод Pause
Шаг 32
Добавьте:
static void Pause()
{
    Console.WriteLine();
    Console.WriteLine("Нажмите Enter для продолжения...");
    Console.ReadLine();
}
29. Первичная сборка TaskTracker 2.0
Шаг 33
Сохраните все файлы.
Выполните:
dotnet build
Не переходите дальше, пока не получите:
Build succeeded.
30. Проверка TaskTracker 2.0
Шаг 34. Запустите
dotnet run
Шаг 35. Создайте минимум 3 задачи
Например:
Задача 1
Название: Настроить сервер
Исполнитель: Иванов
Задача 2
Название: Проверить резервное копирование
Исполнитель: Петров
Задача 3
Название: Обновить документацию
Исполнитель: Сидоров
Шаг 36
Проверьте:
· список;
· поиск;
· редактирование;
· удаление;
· фильтры.
Шаг 37. Проверьте JSON
Закройте программу.
Откройте:
data/tasks.json
Убедитесь, что задачи сохранены.
Шаг 38. Запустите программу повторно
dotnet run
Убедитесь, что задачи загрузились.
31. Таблица проверки версии 2.0
	Проверка
	Результат

	Build
	

	Запуск
	

	Создание
	

	Просмотр
	

	Изменение
	

	Удаление
	

	Поиск
	

	Фильтрация
	

	JSON сохранение
	

	Повторная загрузка
	


32. Git: сохранение версии 2.0
Шаг 39
Вернитесь в терминал.
git status
Шаг 40
Посмотрите:
git diff
Шаг 41
Добавьте изменения:
git add .
Шаг 42
Создайте commit:
git commit -m "feat: upgrade TaskTracker to version 2.0"
33. Обновление CHANGELOG
Шаг 43
Откройте:
CHANGELOG.md
Добавьте:
## 2.0

### Добавлено

- создание задач;
- редактирование задач;
- удаление задач;
- статусы;
- приоритеты;
- исполнители;
- поиск;
- фильтрация;
- сохранение данных в JSON;
- загрузка данных после повторного запуска.
Шаг 44
Сохраните:
git add CHANGELOG.md
git commit -m "docs: add TaskTracker 2.0 changelog"
Шаг 45
Отправьте:
git push -u origin feature/tasktracker-v2
34. Создание Pull Request версии 2.0
Шаг 46
На GitHub создайте Pull Request:
feature/tasktracker-v2
→
main
Название:
Release TaskTracker 2.0
Шаг 47
В описание:
Добавлено:

- CRUD задач;
- статусы;
- приоритеты;
- поиск;
- фильтрация;
- JSON-хранилище.

Проверено:

- build;
- запуск;
- CRUD;
- поиск;
- фильтры;
- повторный запуск.
Шаг 48
После проверки выполните Merge.
ЧАСТЬ 2. ПОЛУЧЕНИЕ МОДУЛЯ ДРУГОГО РАЗРАБОТЧИКА
35. Получение актуального main
Шаг 49
Локально:
git switch main
Затем:
git pull
36. Получение модуля
Преподаватель выдаёт архив:
PR12_ReportsModule_Broken.zip
Модуль добавляет:
· статистику;
· отчёт;
· просроченные задачи;
· CSV-экспорт.
37. Создание ветки модуля
Шаг 50
git switch -c feature/reports-module
38. Распаковка модуля
Шаг 51
Распакуйте архив отдельно.
Не копируйте всё подряд.
Шаг 52
Изучите структуру архива.
Определите:
· какие .cs файлы входят в модуль;
· куда их необходимо поместить.
Шаг 53
Скопируйте файлы модуля в соответствующие каталоги TaskTracker.
До первичного тестирования код модуля не исправлять.
39. Первичная сборка
Шаг 54
Выполните:
dotnet build
Зафиксируйте результат.
40. Первичное тестирование модуля
Для проверки создайте специальные задачи.
Шаг 55. Создайте задачу №1
Выполненная задача:
Название: Обновить документацию
Статус: Completed
Шаг 56. Задача №2
Просроченная:
Название: Настроить сервер
Статус: InProgress
Срок: прошедшая дата
Шаг 57. Задача №3
Без срока:
Название: Проверить резервное копирование
Срок: не указан
Шаг 58. Задача №4
Без исполнителя:
Название: Проверить журнал ошибок
Исполнитель: пусто
Шаг 59. Задача №5
Название:
Проверить сервер, БД и API
Эта задача нужна для проверки CSV.
41. Проверка отчёта
Шаг 60
Запустите функцию общей статистики.
Проверьте:
· количество задач;
· количество выполненных;
· количество новых;
· количество в работе;
· процент выполнения.
Рассчитайте правильный процент вручную.
42. Проверка пустого списка
Шаг 61
Создайте ситуацию, когда список задач пуст.
Запустите отчёт.
Программа не должна завершаться аварийно.
43. Проверка просроченных задач
Шаг 62
Проверьте:
· просроченная незавершённая задача должна отображаться;
· выполненная задача с прошедшим сроком не должна считаться активной просроченной задачей.
44. Проверка задачи без срока
Шаг 63
Запустите отчёт при наличии задачи:
DueDate = null
Программа не должна завершаться с исключением.
45. Проверка CSV
Шаг 64
Выполните экспорт.
Откройте созданный CSV.
Найдите:
Проверить сервер, БД и API
Проверьте, корректно ли текст с запятыми записан в CSV.
46. Таблица первичного тестирования
	№
	Проверка
	Ожидалось
	Получено
	Ошибка

	1
	Общая статистика
	
	
	

	2
	Процент
	
	
	

	3
	Пустой список
	
	
	

	4
	Просроченные
	
	
	

	5
	Нет срока
	
	
	

	6
	Нет исполнителя
	
	
	

	7
	CSV с запятыми
	
	
	


47. Code Review модуля
Теперь откройте исходный код полученного модуля.
Шаг 65
Ищите минимум 5 проблем.
Проверяйте:
· деление на ноль;
· null;
· DateTime;
· статусы;
· строки;
· CSV;
· пути;
· обработку исключений;
· дублирование;
· именование.
48. Таблица Code Review
	№
	Файл / метод
	Тип
	Проблема
	Решение

	1
	
	ERROR/WARNING/RECOMMENDATION
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


49. GitHub Issues
Шаг 66
Для минимум трёх проблем создайте Issue.
Название должно быть конкретным.
Например:
Fix division by zero in reports
или:
Fix CSV export for task titles containing commas
Шаг 67
В Issue укажите:
Проблема:

Как воспроизвести:

Ожидаемый результат:

Фактический результат:
50. Исправление проблем
Шаг 68
Выберите минимум три проблемы.
Исправляйте по одной.
Шаг 69
После каждого исправления:
dotnet build
Затем:
dotnet run
Повторите именно тот сценарий, который раньше не работал.
51. Первый commit исправления
Например:
git add .
git commit -m "fix: correct report statistics"
52. Второй commit
Например:
git add .
git commit -m "fix: handle missing due dates"
53. Третий commit
Например:
git add .
git commit -m "fix: improve csv export"
54. Повторное тестирование
После исправлений повторите все семь тестов.
Таблица
	Проверка
	До
	После

	Общая статистика
	
	

	Процент
	
	

	Пустой список
	
	

	Просроченные
	
	

	Нет срока
	
	

	Нет исполнителя
	
	

	CSV
	
	


55. Отправка ветки
Шаг 70
git push -u origin feature/reports-module
56. Pull Request
Шаг 71
Создайте PR:
feature/reports-module
→
main
Название:
Add reports and CSV export
Шаг 72
Описание:
Добавлено:

- статистика;
- просроченные задачи;
- CSV-экспорт.

Во время Code Review исправлено:

- ...
- ...
- ...

Проверено:

- build;
- пустой список;
- null;
- просроченные задачи;
- CSV.
57. Review другим студентом
Шаг 73
Другой студент открывает:
Files changed
Шаг 74
Оставляет минимум два комментария.
Комментарии должны быть конкретными.
58. Исправление замечаний
Шаг 75
Исправьте замечания.
Шаг 76
Выполните:
dotnet build
Шаг 77
Создайте:
git add .
git commit -m "fix: address reports module review"
git push
59. Merge
Шаг 78
После одобрения выполните Merge.
60. Финальная проверка
Шаг 79
Перейдите:
git switch main
Шаг 80
Обновите:
git pull
Шаг 81
Выполните:
dotnet build
Шаг 82
Запустите:
dotnet run
Проверьте:
· старые функции TaskTracker;
· новый отчёт;
· просроченные задачи;
· CSV.
61. Обновление CHANGELOG до 2.1
Добавьте:
## 2.1

### Добавлено

- отчёт по задачам;
- статистика;
- список просроченных задач;
- экспорт в CSV.

### Исправлено

- ошибки модуля отчётов после Code Review.
Шаг 83
Сохраните:
git add CHANGELOG.md
git commit -m "docs: add TaskTracker 2.1 changelog"
git push
62. Что сдаётся
1. TaskTracker 2.0.
2. Таблица проверки 2.0.
3. JSON-файл с задачами.
4. Pull Request версии 2.0.
5. Первичное тестирование модуля.
6. Таблица Code Review.
7. Минимум 3 Issues.
8. Минимум 3 исправления.
9. Таблица «до/после».
10. Pull Request модуля.
11. Review-комментарии.
12. Рабочая версия TaskTracker 2.1.
13. CHANGELOG.
14. Итоговый вывод.
63. Критерии оценивания
	Критерий
	Баллы

	TaskTracker самостоятельно обновлён до 2.0
	25

	JSON работает после перезапуска
	10

	Выполнено тестирование версии 2.0
	10

	Модуль правильно подключён
	5

	Выполнено первичное тестирование модуля
	10

	Найдено минимум 5 проблем
	10

	Созданы Issues
	5

	Исправлено минимум 3 проблемы
	10

	Создан и проверен Pull Request
	10

	Получена рабочая версия 2.1
	5

	ИТОГО
	100



