ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА 4
Регрессионный анализ и прогнозирование цены в KNIME
Дисциплина: ДУП.05 Визуальное программирование
Инструмент: KNIME Analytics Platform
Тип задачи: регрессия (прогноз числового значения)

  КОМАНДА 1 — АВТОМОБИЛИ
Цель работы
Научиться прогнозировать цену автомобиля по его характеристикам.

ШАГ 1. Запуск KNIME и создание проекта
1. Запустите программу KNIME Analytics Platform
2. В верхнем меню нажмите File
3. Выберите New → New KNIME Workflow
4. В появившемся окне нажмите Next
5. В поле Workflow name введите:
6. Cars_Regression
7. Нажмите Finish
  Вы видите пустое рабочее поле — это ваш workflow.

ШАГ 2. Ввод обучающих данных (Table Creator)
1. В левой панели Node Repository в строке поиска введите:
2. Table Creator
3. Перетащите узел Table Creator на рабочее поле
4. Дважды щёлкните по узлу
Настройка столбцов
4. Нажмите Add Column и создайте столбцы:
	Название
	Тип

	Model
	String

	Year
	Integer

	Mileage
	Integer

	Owners
	Integer

	Condition
	String

	Price
	Integer


5. Введите строки данных (цена в тыс ₽):
Solaris,2016,140,2,average,850
Solaris,2017,120,2,good,950
Solaris,2018,95,1,good,1050
Solaris,2019,80,1,excellent,1150
Rio,2018,105,2,good,980
Rio,2019,85,1,good,1080
Polo,2019,90,1,good,1150
Camry,2019,95,1,good,2050
6. Нажмите OK
7. Щёлкните ПКМ по узлу → Execute
8. Щёлкните ПКМ → Output Table
  Убедитесь, что таблица заполнена правильно

ШАГ 3. Преобразование текстовых данных в числовые (One to Many)
Модель не может работать с текстом, поэтому Model и Condition нужно преобразовать.
1. В Node Repository найдите One to Many
2. Перетащите узел на поле
3. Соедините:
4. Table Creator → One to Many
5. Дважды щёлкните по One to Many
6. В списке Columns отметьте:
· Model
· Condition
7. Нажмите OK
8. Execute
9. Откройте Output Table
  Появились дополнительные числовые столбцы

ШАГ 4. Разделение данных на обучение и тест
1. Найдите узел Partitioning
2. Перетащите его на поле
3. Соедините:
4. One to Many → Partitioning
5. Откройте настройки
6. Установите:
· Mode: Relative
· Training: 80%
· Test: 20%
7. OK → Execute
  Верхний выход — обучение
  Нижний выход — тест

ШАГ 5. Обучение модели регрессии
1. Найдите Linear Regression Learner
2. Перетащите узел
3. Соедините:
4. Partitioning (верхний выход) → Linear Regression Learner
5. Откройте настройки
6. В поле Target column выберите:
7. Price
8. OK → Execute

ШАГ 6. Прогноз цены (Predictor)
1. Найдите Linear Regression Predictor
2. Перетащите узел
3. Соедините:
· модель → верхний вход
· тестовые данные → нижний вход
4. Execute
5. Откройте Output Table
  Появился столбец Predicted Price

ШАГ 7. Оценка качества модели
1. Найдите Numeric Scorer
2. Соедините:
3. Predictor → Numeric Scorer
4. Откройте настройки
5. Укажите:
· Actual column: Price
· Predicted column: Predicted Price
6. OK → Execute
7. Посмотрите значения MAE, RMSE, R²

ШАГ 8. Прогноз нового автомобиля
1. Добавьте второй Table Creator
2. Создайте столбцы без Price:
· Model
· Year
· Mileage
· Owners
· Condition
3. Введите:
4. Solaris,2017,100,2,good
5. Execute
6. Добавьте One to Many
7. Выберите Model, Condition
8. Подайте данные в Linear Regression Predictor
9. Получите Predicted Price — прогноз цены
🟢 КОМАНДА 2 — КВАРТИРЫ
Цель
Прогнозировать стоимость квартиры.

ШАГ 1. Создание проекта
Flats_Regression

ШАГ 2. Table Creator
Столбцы
· Area (Integer)
· Floor (Integer)
· Metro (Integer)
· Repair (String)
· Price (Integer)
Данные (тыс ₽)
30,3,15,no,6200
38,6,10,yes,7600
45,8,8,yes,8800
52,12,6,yes,10200
40,7,9,yes,8000
Execute → проверить таблицу

ШАГ 3. One to Many
Кодировать Repair

ШАГ 4. Partitioning
80% / 20%

ШАГ 5. Linear Regression Learner
Target: Price

ШАГ 6. Predictor
Получить Predicted Price

ШАГ 7. Numeric Scorer
MAE, RMSE, R²

ШАГ 8. Новый объект
40,6,9,yes

🟡 КОМАНДА 3 — СМАРТФОНЫ
Цель
Прогнозировать цену смартфона.

Table Creator
Столбцы
· Year
· Memory
· Condition
· Price
Данные
2020,64,good,22000
2021,128,good,32000
2022,128,excellent,42000
2023,256,excellent,55000
2019,64,average,18000

One to Many
Condition

Остальные шаги
Partitioning → Learner → Predictor → Numeric Scorer

Новый смартфон
2021,128,good

🟠 КОМАНДА 4 — ОЗУ
Цель
Прогнозировать стоимость модуля ОЗУ.

Table Creator
Столбцы
· Capacity
· Type
· Frequency
· Condition
· Price
Данные
16,DDR4,3200,used,3500
16,DDR4,3200,new,4200
32,DDR4,3200,new,7800
16,DDR5,5600,new,6500
32,DDR5,6000,new,13200

One to Many
Type и Condition

Новый модуль
16,DDR4,3200,used

🔴 КОМАНДА 5 — ВИДЕОКАРТЫ
Цель
Прогнозировать цену видеокарты.

Table Creator
Столбцы
· Model
· VRAM
· Year
· Condition
· Price
Данные (тыс ₽)
GTX1660,6,2019,average,14
RTX2060,6,2020,good,22
RTX3060,12,2021,good,32
RTX3060,12,2022,excellent,36
RTX3070,8,2022,excellent,42

One to Many
Model и Condition

Новый объект
RTX3060,12,2021,good

📌 ЧТО СДАЮТ ВСЕ КОМАНДЫ
1 Скриншот всего workflow
2 Скриншот таблицы с Predicted Price
3 Скриншот Numeric Scorer
4 Краткий вывод:
· что предсказывали
· MAE
· насколько модель точна

